TECNOLOGIA 'l A
& MATERIALES

TP5 EXPERIENCIA LUDICA SISTEMAS DE IMPRESION

Objetivo: Reconocer y diferenciar los principales sistemas de impresion
industrial a partir del analisis de piezas graficas reales.

La actividad busca comprender que los sistemas de impresion no son
conceptos aislados sino tecnologias presentes en las piezas graficas que
nos rodean cotidianamente. Aprender a reconocerlos implica desarrollar
una mirada critica y profesional sobre la produccion grafica.

Etapa 1:
clasificacion

Consigna previa: Cada estudiante debera aportar entre 5y 10 ejemplos
impresos obtenidos de su entorno cotidiano. Los materiales podran
incluir envases, etiquetas, revistas, diarios, folletos, bolsas, cajas, textiles
estampados u otras piezas graficas producidas mediante distintos
sistemas de impresion.

Todos los ejemplos seran colocados al inicio de la actividad en una mesa
comun, conformando un banco colectivo de impresos para analizar.

Desarrollo de la actividad: Todos lo estudiantes participaran organizados
en equipos, por rondas correspondientes a cada sistema de impresion:

Tipografia, Flexografia, Serigrafia, Offset tradicional, Huecograbado.

Durante un tiempo determinado, cada equipo debera localizar en la mesa
comun la mayor cantidad posible de ejemplos que considere producidos
mediante el sistema indicado y colocarlos en el panel correspondiente.

Finalizado ese tiempo, se realizara una puesta en comun y conteo de las
respuestas/ejs correctos revisando los criterios utilizados para identificar
cada caso, tomando en cuenta aspectos como:

Tipo de pieza grafica y soporte.

Presencia o ausencia de relieve.

Presencia o ausencia de huellas caracteristicas de los dif sistemas
Calidad y definicion de impresion.

Caracteristicas de las tintas.

Cantidad de colores.

Escala de produccién habitual (tirada).

Se valoraran:

La capacidad de observacion.

La correcta identificacion de los sistemas de impresion.
La argumentacion técnica de las decisiones tomadas.
La participacion activa en el trabajo grupal.

* Con los ejemplos validados durante el juego, mas los agregados necesarios,
cada equipo elaborara el CATALOGO DE SISTEMAS DE IMPRESION.
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Desarrollo juego:

EN EL AULA:
En un frente se fijaran en la pared 5 paneles, uno correspondiente a cada
sistema de impresion.

En el lado opuesto del aula se ubicara una sola mesa sobre la cual todos
los alumnos de ambas comisiones volcaran sus ejemplos de impresos y
los docentes agregaran “palabras clave” de los sist. de impresion.

LOS PARTICIPANTES:
Se juega por comision

- Cada comision debe dividirse en 5 grupos (no importa la cantidad
de integrantes).
- Dichos grupos jugaran de a uno por ronda.

COMIENZO 1era Ronda:
- La ronda durara 2 min.
- 1 Integrante de cada grupo se ubicara en el frente,

- Cuando el docente dé la sefal los demas integrantes del grupo1
(de cada comision) seleccionaran de la mesa los ejemplos y palabras clave
gue crean correspondientes al sistema de impresion que se anuncie.

- En ese tiempo deberan conseguir la mayor cantidad de ejemplos
y de palabras clave posibles y se las llevaran al integrante de su grupo que
los espera en el frente.

- Se detiene el crondmetro

- El integrante 1 pegara los ejemplos en el panel correspondiente al
sistema de impresion en cuestion (identificandolos previamente).

Final de la Ronda 1, y comienzo de la siguiente (5 rondas: 1 para cada
sistema de impresion, en cada una participa un nuevo grupo).

PUNTOS:

Los docentes haran la fiscalizacion y recuento.
-Cada ejemplo o palabra clave correctos valen 1 pt
-Cada ejemplo o palabra clave incorrectos resta 1 pt

GANADORES
El grupo que mayor cantidad de puntos sume por cada comision, sera
ganador.

* Con los ejemplos validados durante el juego, mas los agregados necesarios,
cada equipo elaborara el CATALOGO DE SISTEMAS DE IMPRESION.
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Objetivos Generales
Conocer la importancia del conocimiento de los procesos y sistemas de

. Etapa_ 2 impresion basicos de la industria grafica, y su correcta aplicacion en la
Construccion colectiva comunicacion visual, con el fin de lograr una adecuada eleccion ante una
de catalogo ' 9

problematica concreta.
Investigar e informarse sobre aspectos generales y particulares de cada
uno de los sistemas de impresion presenatados por la catedra.

Desarrollo del practico
Reconocimiento de los distintos sistemas de impresion.
Composicion y construccion de un catalogo clasificatorio.

Realizar la seleccion, clasificacion y correccion de muestras de impresos
de cada sistema.

Confeccionar un catalogo que contenga los sistemas de impresion dados:

SISTEMA DE IMPRESION TIPOGRAFICO
SISTEMA DE IMPRESION FLEXOGRAFICO
SISTEMA DE IMPRESION OFFSET TRADICIONAL
SISTEMA DE IMPRESION SERIGRAFICO

SISTEMA DE IMPRESION HUECOGRAFICO

Confeccion del catalogo

El catalogo se realizara en formato A5 apaisado.

Tapa y contratapa: cartulina encapada.

Paginas (5 minimo): opalina o calidad similar superior a 100 g/m?
Encuadernacion: espiralado negro. Lado izquierdo del catalogo.
Rotulo: en cada pagina y contratapa sobre margen inferior izquierdo.
Fuente: Roboto bold.

Ejemplos de impresos:

Cada ejemplo tendra 5,5 x 11,5 cm y se pegara con cinta bifaz solo por su
parte superior para poder analizar ambos lados del impreso.

MODALIDAD | DUPLAS
PRESENTACION | IMPRESA
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