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_BOCETO ACABADO

Al cabo del proceso de diseno de un trabajo,

el Disenador le presentara al cliente una muestra lo
mas parecida posible a su version final e impresa,
es el BOCETO ACABADO, también conocido como
magqueta, prototipo, mockup, etc.

Alli se podra observar, como quedara el diseno terminado.
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—BOCETO ACABADO

— Las imagenes, textos, colores, y formatos ya son
l0s definitivos.

— Puede establecerse entre ambas partes, el envio de
dicho boceto en forma rapida, precisa y visualizable
via e-mail o internet.

— Sobre este boceto acabado el cliente podra
efectuar correcciones e inclusive devolverlo firmado
y autorizado para imprimir.

*También se lo puede llamar maqueta o prototipo, e inclusive
se puede acompanar de un mockup.
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_DISENADOR: DISENO (ARCHIVO) ! » _AL CLIENTE: BOCETO ACABADO

" T T T

Tecnologia y materiales 1A - FDA - UNLP
Proceso de Diseno - El original



PROCESO DE DISENO

Una vez aprobado el diseno, y de cara a la produccion
en imprenta del mismo, el disenador debera generar
con su trabajo un ORIGINAL DE IMPRESION y
acompanarlo de un PRINTER, que muestre el contenido
de su/s archivo/s.
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_ORIGINAL DE IMPRESION

Montaje digital (de imagenes y texto) que contiene
toda la informacion y codigos necesarios para poder
Incorporar nuestro trabajo de diseno, al proceso de
produccion, orientado a la obtencion del impreso.
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_ORIGINAL DE IMPRESION

1_ Un ORIGINAL es un/os archivo/s digital que se
entrega a un taller de preimpresion en un soporte de
almacenamiento adecuado a su tamafio (pendrive,
disco rigido externo, etc), ¢ a través de un sitio web
de transferencia.

2_ A partir de el mismo, (sea cual sea el sistema de
impresion que se vaya a elegir) se obtenendrd una
MATRIZ (pelicula), con la cual realizar una FORMA
IMPRESORA.

3_ La FORMA IMPRESORA de un sistema de impresion,
es un elemento preparado de manera tal, que haga
posible la transferencia de tintas a un soporte para su
reproduccion.
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1_DISENADOR A LA IMPRENTA: ORIGINAL + PRINTER

Siempre debemos entregar nuestros archivos acompanados de
un PRINTER, que compruebe los elementos correctos presentes
dentro de nuestro original digital.

* Es una impresion completa y a todo color del archivo del Original
(con TODOS los cddigos presentes)
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2_PREIMPRESION: PELICULAS

!
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3_IMPRESION:

La FORMA IMPRESORA de un sistema de
impresion, es un elemento preparado de manera
tal, que haga posible la transferencia de tintas a
un soporte para su reproduccion.
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_ORIGINAL DE IMPRESION

Un original contiene ademas de nuestro disefno,
informacion en forma de CODIGOS comunes tanto
al disenador como al taller de preimpresion vy al
Impresor.

CODIGOS

DISENADOR — PREIMPRESION — IMPRESION
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_CODIGOS DEL ORIGINAL

1_MARCAS DE CORTE Y DOBLEZ
2_MARCAS DE REGISTRO

3_DEMASIA 0 MARGEN DE SEGURIDAD
4_BARRA DE COLORIMETRIA

5_INFO TINTAS
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_MARCAS DE CORTE

Son necesarias para realizar las
operaciones de corte y refilado
(siempre y cuando se trate de un
impreso de forma regular).

Son las guias para el operador de la
guillotina, cuando al finalizar el trabajo,
el mismo deba cortarse. Indican el
punto de incision de la guillotina.
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_MARCAS DE CORTE

Formadas por:
-lineas ortogonales,
-de aprox. 1cm de largo,
-ubicadas a 2/3 mm de cada vértice,
-filete de 0,3 pt de espesor aprox.,
-de color “Negro de registro”.

Joseph Joubert camisin §

Deben aparecer por fuera de los limites del
Impreso.

edic’ n tipografia / primavera - verano - 2020 /2021

* Filete “NEGRO DE REGISTRO” Paleta de muestras.

Tecnologia y materiales 1A - FDA - UNLP
Proceso de Diseno - El original



Tecnologia y materiales 1A - FDA - UNLP
Proceso de Diseno - El original




_MARCAS DE REGISTRO

Siempre que en una impresion
utilicemos mas de una tinta debemos
agregar estas marcas para poder

registrarlas (lograr la correcta
ubicacion de las mismas entre ellas 'y
en el soporte).
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_MARCAS DE REGISTRO

Consisten en:
-un circulo con una cruz centrada
filete de 0,3 pt de espesor aprox.,
-de color “Negro de registro”,
-aparece siempre de a pares y

-en lados opuestos, r H'E

-por fuera de los limites del impreso.

EN REGISTRO FUERA DE REGISTRO Las podemos generar nosotros o el software.
Al igual que las marcas de corte, deben estar
/- \ f con FILETE “NEGRO DE REGISTRO".
Qa4 ) B[ B
‘ e

* El impresor debe comprobar la exacta — [ e——
coincidencia de dicha marca en las diferentes tintas. ‘
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_DEMASIA

Siempre que utilicemos una ilustracion,
un fondo de color, una fotografia, un
filete, etc., que se impriman AL CORTE,
es decir hasta los limites del impreso,
Sera necesario prevenir errores de
guillotinado por si al momento del
corte hubiera un desplazamiento. Debe
dejarse una demasia.
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_DEMASIA

La DEMASIA evitard que quede un filete
o0 borde indeseable del color del soporte
(generalmente blanco). Este recurso
tambien se conoce como sangrado, o
margen de seguridad.

g
;
!

Debemos:
-exceder dichos elementos
.por fuera de los limites del impreso
.(3 mm aprox).

:
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o *DEMASIA: NO la genera el software. 2000000
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_BARRA DE COLORIMETRIA

En la mayoria de los originales se incluye una
franja de colores, independiente de la imagen que
sirve como “CONTROL”’, para comparar con ella
los colores impresos, es una referencia rapida que
permite al impresor apreciar la exactitud de las

tintas y regularlas.
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_BARRA DE COLORIMETRIA

Consiste en:
.Una franja (de unos 5 mm de alto),
.muestra los colores de impresion en
varias formas, porcentajes de tintas,
sobreimpresiones, etc.

.Suele colocarse acompanando
el lado mas largo del pliego de impresion.

*También se puede utilizar un densitometro para

controlar la densidad de las tintas impresas. P BN ENEmTE EOS e

Hay diferentes motivos de Barra de colorimetria.
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_INFORMACION DE LAS TINTAS

Debemos poner:
-.el nombre de las tintas,
.cada uno coloreado con 100% de la
tinta a la que pertenece.

i MAQ CYAN NEGRO

Sera necesario para poder identificar a
cual de ellas corresponde cada una de
las separaciones 0 peliculas, como asi
también las formas impresoras.
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_ESQUEMA DE UBICACION

FRENTE

Cuando se trata del disefno de una pieza
grafica aplicada en un volumen, o que sera
impresa sobre soportes no celulosicos,
que no puedan ser cortados por guillotina,
debera acompanar el trabajo:

. un esquema detallado del lugar
especifico donde ira ubicada la impresion.

89 MM
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100 MM 25 MM

BOLSA DE FRISELINA.
FORMATO MANCHA IMPRESORA: 250 X 150 MM
UBICACION DE LA MARCA: CENTRADA

110 mm
145 MM
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